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FEDERACION DE AUTOMOVILISMO DEL PRINCIPADO DE ASTURIAS

Reglamento de SIMRALLY
Temporada 2022

Reglamento propio del Campeonato de Asturias de Rallys contaré con el respaldo oficial
de la Federaciéon de Automovilismo del Principado de Asturias. En total tendrd 6 pruebas

valederas que se disputaran entre febrero y diciembre de 2022.

1. PUNTOS GENERALES:

1.2. Solo SIMRALLY puede acordar derogaciones al presente reglamento y
en caso de divergencias en la interpretaciéon del mismo, puede tomar una
decision final.

1.3. Todo lo que no esta expresamente autorizado en el presente reglamento,
esta prohibido.

1.4. Todos los complementos a los reglamentos particulares seran publicados
en el Discord oficial, dentro del apartado del campeonato y en canal de avisos.

1.5. Cualquier infracciébn al presente reglamento sera transmitida a los
Comisarios Deportivos que podran aplicar una sancion de las mostradas mas
adelante.

1.6. Todo caso no previsto en la reglamentacion aplicable sera estudiado por
los Comisarios Deportivos que son los Gnicos con poder para tomar una decision.

1.7. El Director de Carrera es el responsable de aplicar este reglamento y el
reglamento particular durante el desarrollo del rallye.

1.8. El participante cede sus derechos de imagen a SIMRALLY para su uso
en videos promocionales o redes sociales.

2. PRUEBAS E INSCRIPCIONES:

2.1. Todos los aspirantes deberan ser mayores de edad (18 afios), en el caso de
menores sera necesaria una autorizacion paterna.

2.2. Para poder optar a los premios finales y el titulo, el piloto debera participar
en un minimo de 4 pruebas.

2.3. Se considerara piloto a toda persona fisica debidamente inscrita en
simrally.es y con todos sus datos cumplimentados y correctos.

2.4. Se considerara copiloto a toda persona fisica que participa formando equipo
con un piloto, y con sus datos debidamente cumplimentados y correctos en
simrally.es

2.5. Toda persona al formalizar su inscripcion acepta que conoce la normativa,
reglamento general y reglamento particular de SIMRALLY.



2.6. SIMRALLY se reserva el derecho de no aceptar una inscripcion de acuerdo
con los criterios de la normativa y reglamentos.

2.7.Es necesario pagar una preinscripcion al campeonato de 10€,
independientes del coste de cada rally.

2.8. El nimero méaximo de inscritos lo marcara el reglamento particular del
evento

2.9. La apertura y cierre de inscripciones figuraran en el reglamento particular.

2.10. Los créditos de la inscripcién seran reembolsados en caso de que la
prueba no se celebre o su inscripcién no haya sido admitida.

2.11. No esté permitido el cambio de vehiculo o categoria una vez formalizada
Su inscripcion.

2.12. La organizacion facilitara el dia antes de la prueba, las condiciones
climéticas que los pilotos se encontraran durante el evento.

2.13. El piloto conocera a través de un briefing de la prueba el funcionamiento
de los controles y desarrollo de la misma.

2.14. El horario de acceso al control se conocera el dia antes de la prueba en
el apartado de avisos del Discord

Calendario provisional:

Rally de Boal
Rally de Tineo
Rally Picos de Europa
Rally Montafia Central
Rally de Cangas
Rally de Arroes
3. VEHICULOS
3.1. Los vehiculos admitidos son los siguientes con el correspondiente precio:
Ford Fiesta Rally2: 16 CR
Volkswagen Polo N5: 15 CR
Renault Clio R3: 14 CR
Peugeot 205 GTI: 13 CR
BWM 325i E30: 12 CR
Mitsubishi Evo I1X (Copa Oviedo en Digital): 12 CR
Toyota Yaris GR (Challenge Leomotor): 11 CR
Renault Clio Rally5 (Challenge Leomotor): 11 CR
Peugeot 208 1.2 (VolanFAPA): 10 CR



3.2. Estaran disponibles para su descarga una vez finalizado el plazo general de
inscripcion y se podra obtener iniciando sesion en simrally.es y pinchando dentro de la
prueba a la que el piloto previamente se ha inscrito.

4 PUNTUACIONES:

4.1.

En cada rally puntuable* se establecera una clasificacion general scratch
gue comprendera a todos los participantes y que servira para confeccionar
la puntuacion del campeonato y sus categorias. Los puntos a repartir seran:

32-28-24-22-20-18-16-14-12-10- 8-6—-4-2

* Las ultimas dos pruebas cuentan con coeficiente 1.5

5. NORMAS A CUMPLIR EN LAS PRUEBAS:

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.
5.7.

5.8.
5.9.

Los equipos deben comportarse siempre de una forma compatible con el
espiritu deportivo.

Todos los pilotos deben conocer y cumplir la normativa propia de
SIMRALLY.

Esta prohibido bloquear la carretera tanto en el enlace a los diferentes
controles como dentro del propio tramo cronometrado.

Esta prohibido hacer escape/box una vez que el piloto ya ha arrancado el
vehiculo y esta en marcha en la zona de aparicién del tramo. La sancion
serda siempre un DNF en dicho TC.

Esta prohibido cambiar de vehiculo una vez formalizada la inscripcion.
Esta prohibido desinscribirse.

Los participantes disponen de, como minimo, 1 hora y media para acceder
a los servidores el dia de la carrera antes de la salida al tramo para
comprobar que pueden hacerlo sin problema. Todo incidente que surja
después, relativo a contenido o servidores, no garantiza que pueda ser
resuelto.

Queda prohibido entrenar dentro del servidor de la prueba.

El piloto debe acceder 5 minutos antes de su hora de acceso al control. Ni
antes, ni después.

5.10. Elpiloto no puede permanecer en el servidor una vez acabada su pasada.

Debe llegar a la carpa del control final y salir del servidor.

5.11. El piloto debe acceder al control dentro de su hora marcada. En caso de

retraso o adelanto sera sancionado, cumpliendo la tabla que se mostrara
mas adelante.

5.12. Si un piloto es consciente de que su conexién puede suponer un riesgo

para el resto de participantes, debe notificarlo a los Comisarios Deportivos
y salir del servidor.

5.13. Esté prohibido calentar ruedas en el sentido contrario de la marcha hacia

el control horario, o llevando a cabo una conduccion que ponga en riesgo la



integridad del resto de vehiculos. En caso de producirse, serd sancionado
cumpliendo la tabla que se mostrar4 mas adelante.

5.14. Si un participante es atrapado por otro durante el tramo, el piloto
alcanzado debera facilitar el adelantamiento de manera segura y a la mayor
brevedad posible. Ademas, el piloto que adelanta no puede hacerlo con
temeridad o poniendo en riesgo la integridad del otro vehiculo, bajo el riesgo
de sancién de 10 segundos si asi lo considera la direccion de carrera.

5.15. Se debe respetar en todo momento a los Comisarios Deportivos. Sus
ordenes seran de obligado cumplimiento.

5.16. El piloto debe haber solicitado el rol para la prueba a la que se ha inscrito,
siendo el limite para hacerlo el dia anterior al desarrollo de la misma y hasta
las 23:59 horas. En caso contrario sera sancionado con 1 minuto en la
general final del rally.

5.17. Queda totalmente prohibido permanecer dentro del servidor a excepcién
de encontrarse dentro de su tiempo logico de espera antes de la salida a
tramo, o mientras se disputa el tramo y hasta la sefial de desconexion o stop.
Permanecer mas tiempo del aqui estipulado, significa sancién cumpliendo
la tabla que se mostrar4 mas adelante.

5.18. Las skins de los vehiculos deben cumplir los criterios del reglamento
particular de la prueba, asi como la normativa de SIMRALLY.

6. SKINS Y DORSALES
6.1. Su fecha maxima de entrega sera establecida dentro del reglamento particular.

6.2. Las skins deben entregarse en plazo, en formato de archivo comprimido, y dentro
del canal de skins de la prueba dentro de Discord.

6.3. Es obligatorio llevar la placa del rally, junto con el nimero asignado por el
organizador que se puede ver en el listado de inscritos.

6.4. El tamafio méximo del archivo una vez descomprimido no debe exceder los 20MB.
6.5. Las skins deben cumplir la normativa SIMRALLY.

6.6. No es obligatorio la creacién de una skin por parte del piloto. En caso de no hacerla,
la organizacién entregard una genérica para su uso.

6.7. El piloto debe colocar su dorsal en su skins, dentro de la placa que entregara la
organizacion en el canal de skins de la prueba.

7. DESARROLLO DE LA PRUEBA.

7.1. Si por causas excepcionales no se pudiera finalizar alguno de los TC
previstos, se aplicaran las siguientes normas.

7.1.1. Problemas de conexion general: la organizacion
estudiara la situacion y después de restablecer el buen funcionamiento
del servidor, tendrd la opcion de volver a la carrera o neutralizar la
especial.



7.1.2. Problemas individuales: Si el piloto ya ha tomado la
salida no tendra opcion a volverlo a hacer, pero podra acogerse al
sistema de Super Rally.

7.2. La aplicacién de esta norma serd competencia exclusiva de cada piloto.

7.3. Una vez finalizada su participacion en el TC los pilotos deberan abandonar
de forma obligatoria y lo mé&s rapido posible el servidor de competicién en la
zona establecida. Importante esto, deben hacerlo en el stop. Nunca antes.
Esto ser& sancionado.

7.4. Sistema de Copilotaje : Dispondremos de dos sistemas
7.4.1. Copilotaje de la Organizacion

La Organizacién proporcionara unas notas estandares de cada TC y
seran entregados a la vez que el TC.

La Organizacion proporcionarda un manual de instalacion de la App vy la
instalacion de notas por cada tramo.

Cada piloto podra adaptar las notas a su gusto, eximiendo a la
organizacion de posibles errores una vez editadas.

7.4.2. Copilotaje de persona fisica.

El piloto y copiloto realizaran sus propias notas de cada tramo desde la
entrega oficial del TC.

Cada vehiculo dispondra de un canal privado donde el piloto podra
compartir pantalla y el copiloto le cantard las notas por voz en el servidor
asignado del "Discord" de Simrally. Direccion de carrera revisara en varios
puntos de la prueba que el sistema se esta realizando de manera indicada,
conectandose a la sala en modo "mute" para evitar distracciones. Piloto y copiloto
deberan solicitar los roles de equipo a través del "Discord" de la prueba.

La inscripcion de una persona fisica como copiloto no supondré ningan
coste adicional, siendo totalmente gratuito.

8. CONEXIONES

8.1. Sera responsabilidad del participante haber descargado y haber instalado el
contenido proporcionado por la organizacion de vehiculos y tramos, para poder acceder
a los servidores de la competicion.

8.2. Cada participante sera responsable de la conexion y desconexion del servidor.

8.3. El acceso al servidor de la prueba no puede realizarse antes de 5 minutos del horario
indicado de presentarse en el control horario.

8.4. También serd responsable de estar dentro del Control Horario a las horas
establecidas por la organizacion.

8.5. Los participantes deberan competir en los servidores establecidos para su categoria
y tramo a disputar.

8.6. Los comisarios deportivos cortaran la conexion de los servidores a aquellos
participantes con una red inestable (lag) y que puedan crear incidentes.



9. FORMATO DE LA COMPETICION Y SENALIZACION

9.1. El formato de la competicion intenta recrear al maximo las experiencias reales tanto
para el piloto como para el copiloto. La organizacién en la fecha prevista del cuadro
horario publicara la lista de participantes admitidos, asignara a cada uno un vehiculo y
un cuadro horario para presentarse al primer Control Horario.

9.2. Todas las pruebas superaran los 40 kilbmetros cronometrados y tendran 2 tramos
a los que se le daran 2 o 3 pasadas.

9.4. Funcionamiento controles:

Cada participante dispondra de 5 minutos de retraso como maximo para llegar a su
control horario, considerandolo DNF, y sin posibilidad de reincorporarse al TC una vez
sobrepasado este tiempo, pero si con la posibilidad de reincorporarse al Super rally.

Las horas estipuladas se establecen en horas y minutos, siendo los minutos enteros
(contando cada minuto a partir del segundo O hasta el segundo 59.

PRE-AVISO CONTROL HORARIO

Los participantes deberan desplazarse desde la zona de BOX y detenerse antes
de la pancarta, siempre sin obstaculizar el paso al resto de los participantes, (la
obstaculizacién serd penalizada), y tendremos que esperar sin sobrepasar la
pancarta a nuestro minuto de entrada a zona de control.

CONTROL HORARIO

Se accedera a la zona de control horario dentro de nuestro minuto (ejemplo: si
nuestro minuto es 11:03:00, podemos acceder desde las 11:03:00 a las 11:03:59
(tanto adelantarse en tu minuto como presentarse pasado el minuto entero
tendrd su penalizacion correspondiente, una vez delante de la pancarta nos
conectaremos a canal Discord del Control Horario que hay asignado para cada
tramo, el comisario comprobara que nos hemos presentado dentro de nuestro
minuto y nos indicard nuestro minuto de salida al tramo cronometrado y
avanzaremos al Control de Salida (el comisario nos "desmuteara” de canal).

CONTROL DE SALIDA

Accedemos a el Control de Salida y nos situamos detras de los vehiculos que
estén esperando su minuto de salida, si hubiera un vehiculo delante una vez este
realiza su salida nos situamos entre las 2 lineas de salida y esperamos si no alin
no lo esta que el semaforo se pongo con las 5 luces rojas encendidas, y
esperamos nuestro minuto para salir, el seméforo se pagara cuando queden 6
segundos y procedera a encender cada segundo una luz roja y seguidamente 2
luces verdes, en ese momento y durante los siguientes 20 segundos que se
mantiene la luz verde encendida se permitira la salida del vehiculo a disputar el
tramo (en caso de copiloto virtual tendremos que accionar a maximo 20"
segundos para cuando se apague la luz roja e inicie la cuenta atras lo podamos
activar y salir durante la luz verde).



LLEGADA

Esta sefial nos indica donde esta situada la meta del tramo. Es el punto exacto
donde se cronometrara, justo pasado este punto hay que disminuir la velocidad
y estd prohibido detenerse hasta que llegamos a la pancarta STOP.

STOP

La sefial STOP nos indica que tenemos que detener el vehiculo y salir del tramo.
Queda totalmente prohibido realizar maniobras o detenerse entre sefial DE
LLEGADA y STOP, y nos desconectamos una vez llegados a esta sefial, es
obligatoria la desconexidn, no se puede permanecer dentro del servidor ni una
vez realizado el tramo ni se por algun motivo debemos retirarnos sin finalizarlo,
en caso contrario los comisarios podrian aplicar sancién en tiempo.

10. ABANDONOS (DNF) y SUPER RALLY
10.1. Averia, abandono o accidente:

Se considerara abandono (DNF) por averia o accidente cuando un vehiculo no pueda
llegar a la zona de desconexion final de cada TC cronometrado.

Se consideraran también abandonos (DNF) por averia o accidente, las caidas del piloto
en el servidor (posibles "bugs" de pista o del vehiculo).

También se considerara abandono si un piloto no acude a dos tramos consecutivos.
10.2. Sistema de Super Rally

Los participantes que hayan abandonado en el transcurso de un TC podran tomar la
salida al siguiente TC presentandose directamente a su minuto asignado. Esta norma
es valida para todos los tramos. El participante que se acoja a esta modalidad se le
aplicara una sancion de 2 'minutos por cada DNF (abandono).

11. CLASIFICACIONES Y TROFEOS

Los resultados finales se obtendran de la suma de todos los tiempos de los TC oficiales
de la prueba, mas las sanciones oportunas en caso de existir alguna.

Los premios finales que se otorgaran al final del campeonato seran:



12. SANCIONES

- Adelanto en la salida: 10 segundos de penalizacion.

- Hacer escape/box unavez que el vehiculo arranca y estd en marchaen la zona
de aparicién en el tramo: DNF

- Sobrepasar los 20 segundos que dura el seméforo de salida: DNF.
- Pisar la segundalinea de salida: 10 segundos de sancién.

- Bloguear el enlace al control, impidiendo que pueda acceder: 3 minutos de
sancion.

- Chocar intencionadamente con un piloto: Descalificacion.

- Sacar més de 2 ruedas fuera del asfalto en un mismo rally, de manera
intencionada segun criterio del director de carrera:

o & 12vez: 20 segundos de sancion
o « 23vez: DNF

- Adelantar a un piloto en tramo de manera temeraria 0 poniendo en riesgo su
integridad: 10 segundos de sancion.

- Dejarse adelantar en tramo y hacerlo de manera temeraria 0 poniendo en
riesgo su integridad: 10 segundos de sancion.

- No dejarse adelantar por el piloto que lo atrapa, aun siendo posible sin grandes
riesgos: DNF

- Ir en direccion contraria siempre que no sea para devolver el coche al sentido
del tramo tras un trompo: Descalificacion.

- No llegar ala sefial de STOP donde se debe hacer la desconexién: DNF.
- Volver abox y no desconectarse una vez acabada la pasada: DNF.
- Adelanto en el control: 1 minuto por cada minuto de adelanto:

- Retraso en el acceso al control: 10 segundos por retraso. A partir de los 5 minutos,
sera DNF.

- Entrenar en los servidores de la carrera: Descalificacion.
- Penalizacién por DNF: 2 minutos.

- Faltas de respeto o desobediencia hacia la organizacion o compaferos:
Descallificacion.



13. Reclamaciones:

Las clasificaciones seran oficiosas una vez que se produce la llegada del ultimo piloto a
la meta del dltimo tramo cronometrado. La clasificacion sera oficial cuando:

1. La organizacién lo confirme en avisos 24 horas después de la carrera

2. Siun piloto realiza una reclamacion, la clasificacion no sera oficial hasta que la
organizacion la analice y lo confirme en avisos en un plazo maximo de 72 horas
después de la carrera.

¢ Como es el proceso para reclamar?

El derecho de reclamacién solo correspondera a los participantes, y no podran
presentarse reclamaciones conjuntas. El canal oficial para enviar la reclamacion sera
siempre a través del correo info@simrally.es y en un plazo maximo de 24 horas tras la
finalizacion de la prueba.

El coste de la reclamacion es de 5 créditos, que serdn devueltos al piloto si su
reclamacion prospera. El plazo maximo para resolver la reclamacion y dar una
clasificacion oficial sera de 48 horas desde la recepcion.

SIMRALLY intentara siempre disponer de las caAmaras oficiales de todos los tramos pero
es posible que por algun problema técnico no siempre estén disponibles. En ese caso,
el piloto reclamante podra aportar la suya para corroborar la reclamacion.

APLICACION E INTERPRETACION DEL REGLAMENTO

El Director de Carrera es el maximo responsable de la aplicacion de los reglamentos de
la prueba y tendra la obligacién de informar a los comisarios deportivos de todas las
decisiones importantes que esté obligado a tomar, de acuerdo con la normativa. Este
puede estudiar y revocar su decision aplicando la normativa vigente.

El derecho de reclamacion solo corresponderd a los participantes, y no podran
presentarse reclamaciones conjuntas (mas de 1 equipo). Estas se tramitaran al e-mail
info@simrally.es

Cada participante es responsable de cémo presenta las pruebas graficas de cada
reclamacion. El plazo de la presentacion expirara a las 24 horas de la finalizacion de la
prueba. Para presentar una reclamacion contra mas de un participante, se deberan
presentar tantas reclamaciones como pilotos haya implicados. Si se considera injusta
una reclamacion, el participante podra apelar la misma para su revision y resolucién en
el plazo de 24 horas después de su publicacion.

Todos los casos no previstos en este reglamento seran estudiados por los comisarios
deportivos.

Toda accidén incorrecta, fraudulenta o antideportiva realizada por el participante sera
juzgada por los comisarios deportivos y podran imponer una penalizacion que puede
llegar a la descalificacion.


mailto:info@simrally.es

