SIMRALLY

Reglamento
Temporada 2026

Reglamento propio del LA LIGA SIMRALLY. En total tendra 3 TEOMPORADAS que se disputaran los meses
de Julio, Septiembre, Octubre y Noviembre de 2026.
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PUNTOS GENERALES:

Solo SIMRALLY puede acordar derogaciones al presente reglamento y en caso de divergencias en
la interpretacion del mismo, puede tomar una decision final.

Todo lo que no estd expresamente autorizado en el presente reglamento, esté prohibido.

Todos los complementos a los reglamentos particulares seran publicados en el Discord oficial,
dentro del apartado del campeonato y en canal de avisos.

Cualquier infraccién al presente reglamento sera transmitida a los Comisarios Deportivos que
podran aplicar una sanciéon de las mostradas mas adelante.

Todo caso no previsto en la reglamentacién aplicable seré estudiado por los Comisarios Deportivos
que son los Unicos con poder para tomar una decision.

El Director de Carrera es el responsable de aplicar este reglamento y el reglamento particular
durante el desarrollo del rallye.

El participante cede sus derechos de imagen a SIMRALLY para su uso en videos promocionales o
redes sociales.

PRUEBAS E INSCRIPCIONES:

Todos los aspirantes deberan ser mayores de edad (18 afios), en el caso de menores sera necesaria
una autorizacion paterna.

Para las clasificaciones finales por categorias se tomaran todos los puntos obtenidos en las
5jornadas que componen una LIGA. NO SE DESCONTARA NINGUN RESULTADO.

Solo existira clasificacion por categoria, no habra general, tendremos 6 Categorias, y
tendremos 6 campeones

Se considerara piloto a toda persona fisica debidamente inscrita en simrally.es y con todos sus datos
cumplimentados y correctos.



2.5. Se considerara copiloto a toda persona fisica que participa formando equipo con un piloto, y con sus
datos debidamente cumplimentados y correctos en simrally.es

2.6. Toda persona al formalizar su inscripciéon acepta que conoce la normativa, reglamento general y
reglamento particular de SIMRALLY.

2.7. SIMRALLY se reserva el derecho de no aceptar una inscripcién de acuerdo con los criterios de la
normativa y reglamentos.

2.8. NO habra preinscripcion al campeonato, cada LIGA consta de 5 jornadas y cada jornada tiene un
precio de inscripcion de 5 créditos.

2.9. El nimero maximo de inscritos sera de 100 inscritos por jornada
2.10. La apertura y cierre de inscripciones figuraran en el reglamento particular.
1 Apertura de Inscripciones, 10 dias antes de la prueba
2 Cierre de Inscripciones, 48 horas antes del inicio de la prueba
2.11. No esta permitido el cambio de vehiculo o categoria una vez inscrito.

2.12. La organizacion facilitara el dia antes de la prueba, las condiciones climaticas que los pilotos se
encontraran durante el evento, este tiempo correspondera a la fecha y hora en la que se dispute el
tramo virtual.

2.13. El piloto conocera a través de un briefing de la prueba el funcionamiento de los controles y desarrollo

de la misma.

3. CALENDARIO DE PRUEBAS
- 30dejunioal 2dejulio  1jornada
- 7dejulioal 9dejulio 2 jornada
- l4dejulioal 16 dejulio  3jornada
- 21dejulioal 23dejulio 4jornada
- 28dejulioal 30dejulio 5jornada

4, VEHICULOS

4.1. Los vehiculos admitidos:

- CATEGORIA 1 Volkswagen Golf GTI MKII
- CATEGORIA 2 Opel Kadett GSI

- CATEGORIA 3 Opel Adam R2

- CATEGORIA 4 BMW 3281 E36

- CATEGORIA 5 Peugeot 308 N5
-CATEGORIA 6 Suzuki Swift R4LLY S

4.2. Todos los vehiculos estaran disponibles para descargar desde el momento que te inscribas en la
prueba.

5. PUNTUACIONES:
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En cada rally puntuable se establecera una clasificacion general que comprendera a todos los
participantes y que servira para confeccionar la puntuacion del campeonato y sus categorias. Los
puntos a repartir seran:

25-23-22-21-20-19-18—-17-16-15-14—-13-12 — 11 —y asi hasta llegar a 1
Todos los pilotos que terminen el rally obtendran 1 punto

El ganador de cada categoria sera el que sume mas puntos al finalizar todo el campeonato.

NORMAS A CUMPLIR EN LAS PRUEBAS:
Los pilotos deben comportarse siempre de una forma compatible con el espiritu deportivo.
Todos los pilotos deben conocer y cumplir la normativa propia de SIMRALLY.

Esta prohibido bloquear la carretera tanto en el enlace a los diferentes controles como dentro del
propio tramo cronometrado.

El piloto dispone de 72 horas para conseguir su mejor tiempo, pudiendo hacer tantas pasadas como
desee dentro de estas 72 horas que estara el servidor abierto. El servidor se abrir4 a las 00:00 del
martes y se cerrara a las 23:59 de jueves.

Si un participante es atrapado por otro durante el tramo, el piloto alcanzado debera facilitar el
adelantamiento de manera segura y a la mayor brevedad posible. Ademas, el piloto que adelanta
no puede hacerlo con temeridad o poniendo en riesgo la integridad del otro vehiculo, bajo el riesgo
de sancion de 10 segundos si asi lo considera la direccion de carrera.

Se debe respetar en todo momento a los Comisarios Deportivos. Sus érdenes serdn de obligado
cumplimiento.

El piloto debe haber solicitado el rol para la prueba a la que se ha inscrito, siendo el limite para
hacerlo el dia anterior al desarrollo de la misma y hasta las 23:59 horas. Este rol se solicita en el
canal de “DISCORD” “PIDE-ROL-PILOTO”

Nombre:
Prueba:
Dorsal:
Coche:

Queda totalmente prohibido permanecer dentro del servidor a excepcién de encontrarse dentro de
su tiempo légico de espera antes de la salida a tramo, o mientras se disputa el tramo y hasta la sefial
de desconexién o stop. Permanecer mas tiempo del aqui estipulado, significa sanciéon cumpliendo
la tabla que se mostrara méas adelante.

Las skins de los vehiculos deben cumplir los criterios del reglamento particular de la prueba, asi
como la normativa de SIMRALLY.

SKINS Y DORSALES
En todas las pruebas que contemplen el uso de skins por parte del piloto, su fecha méaxima de
entrega sera de 48 horas antes del inicio de la jornada (se recomienda no cambiar de skin durante

toda LA LIGA)

Las skins deben entregarse en plazo, en formato de archivo comprimido (.RAR), y dentro del canal
de skins de la prueba dentro de Discord.

i Con el formato ( LIGA XXX ) donde las X es el dorsal, ej. LIGA_001
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Es obligatorio mantener los templates que vengan con propaganda obligatoria, no podra modificarse
tamafio ni posicion.

El tamafio maximo del skin una vez comprimido sera de 8MB.
Las skins deben cumplir la normativa SIMRALLY.

No es obligatorio la creacién de una skin por parte del piloto. En caso de no hacerla, la organizacién
entregara una genérica para su uso.

En los templates facilitados para la creacion de las skins estara marcado en [g{®R]®] la posicion del
dorsal y posibles zonas de publicidad obligatoria, que pondra la organizacion,

Los archivos que se envien y puedan resultar dafiinos para la retransmision o para los pilotos seran
borrados.

Las skins rechazadas y que no se reciba respuesta por parte del piloto seran sustituidas por la skin
genérica.

7.10. Se recomienda la colocacién del dorsal en el cristal trasero (parte superior derecha) y en los
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cristales laterales encima del nombre, estos dorsales son de color La placa delantera
del rally no sera obligatoria

ESQUEMA DE COLOCACION:
N® Competicién Naranja
(20 cm aito)
Nombre y 17 Apellido
Plioto y Coplloto
(Helvética Blanca)

Panel puerta delantera ™~ g M
(07 x 17 cm) “1 \ .

/

. \
7 \
/ B\
/ R
Publicidad NO obligatoria \

(00:20:4!!) ¢

Publicidad NO obligatoria
(30 x8cm) —

(30 x 8 cm)

B y N° Competicién Nlu.nja \
\ (14 cm alto)

T~ Placa delantera Rally
43x21.5¢cm)

DESARROLLO DE LA PRUEBA.

El piloto debe seguir los pasos que le marca la APP — RALLY MANAGER para entrar en el
server, realizar el Control Horario, posicionarse en la linea de salida y desconectarse o volver al
PIT al llegar a la carpa de desconexion.

Toda la informacion esta disponible del funcionamiento en el discord
https://discord.gg/8sm3c3DBJ3

CONEXIONES



9.1. Sera responsabilidad del participante haber descargado y haber instalado el contenido
proporcionado por la organizacién de vehiculos y tramos, para poder acceder a los servidores de
la competicion.

9.2. Cada participante sera responsable de la conexién y desconexién del servidor.

10. FORMATO DE LA COMPETICION Y SENALIZACION

10.1. El formato de la competicién intenta recrear al maximo las experiencias reales tanto para el piloto
como para el copiloto. La organizacién en la fecha prevista del cuadro horario publicara la lista de
participantes admitidos, asignara a cada uno un vehiculo y un cuadro horario para presentarse al
primer Control Horario.

- _ _ »

11. FUNCIONAMIENTO DE LOS CONTROLES:

11.1. PRE-AVISO CONTROL HORARIO ,

11.2. Los participantes deberan desplazarse desde la zona de BOX y detenerse antes de la pancarta,
siempre sin obstaculizar el paso al resto de los participantes, (la obstaculizacién sera penalizada), y
tendremos que esperar sin sobrepasar la pancarta a nuestro minuto de entrada a zona de control.

11.3. CONTROL HORARIO .

11.4. Se accedera a la zona de control horario dentro de nuestro minuto (ejemplo: si nuestro minuto es
11:03:00, podemos acceder desde las 11:03:00 a las 11:03:59 (tanto adelantarse en tu minuto como
presentarse pasado el minuto entero tendra su penalizacion correspondiente, una vez delante de la
pancarta nos pararemos 5 SEGUNDOS, el comisario VIRTUAL nos hara el Control Horario
comprobara que nos hemos presentado dentro de nuestro minuto y nos indicar& nuestro minuto de
salida al tramo cronometrado y avanzaremos al Control de Salida.

11.5. CONTROL DE SALIDA o

11.6. Accedemos a el Control de Salida y nos situamos detras de los vehiculos que estén esperando su
minuto de salida, si hubiera un vehiculo delante una vez este realiza su salida nos situamos en la
primera linea en orden de marcha, la colocacién sera, el morro del coche tiene que estar sobre
la primera linea en orden de marcha, en estos momentos el semaforo estara con las 5 luces
rojas encendidas, y esperamos nuestro minuto para salir, el semaforo se pagara cuando queden 6
segundos y procedera a encender cada segundo una luz verde, en ese momento y durante los
siguientes 20 segundos se permitira la salida del vehiculo a disputar el tramo (en caso de copiloto
virtual tendremos que accionar a maximo 20” segundos para cuando se apague la luz roja e inicie
la cuenta atras lo podamos activar y salir durante la luz verde).

11.7. LLEGADA

11.8. Esta sefial nos indica donde esta situada la meta del tramo. Es el punto exacto donde se
cronometrara, justo pasado este punto hay que disminuir la velocidad y esta prohibido detenerse
hasta que llegamos a la pancarta STOP. Hay que detenerse 5 SEGUNDOS hasta que el comisario
VIRTUAL nos diga que hagamos la desconexion

11.9. STOP .

11.10. La sefial STOP nos indica que tenemos que detener el vehiculo y salir del tramo. Queda
totalmente prohibido realizar maniobras o detenerse entre sefial DE LLEGADA y STOP. Hay que
detenerse 5 SEGUNDOS hasta que el comisario VIRTUAL nos diga que hagamos la desconexion y



nos desconectamos una vez llegados a esta sefial, es obligatoria la desconexidn, no se puede
permanecer dentro del servidor ni una vez realizado el tramo ni se por algin motivo debemos
retirarnos sin finalizarlo, en caso contrario los comisarios podrian aplicar sancién en tiempo.

12. CLASIFICACIONES Y TROFEOS
12.1. Los resultados finales se obtendran de la mejor pasada en el tramo.
12.2. Los premios finales que se otorgaran al final del campeonato seran:

12.3. Premio al Ganador de la Categoria Sera becado para participar en el Campeonato Rallysprint en
el 2027 con el vehiculo que se desee de los que forman parte dicho campeonato.

12.4. Trofeos alos 3 primeros de cada categoria

13. SANCIONES

13.1. Sobrepasar los 20 segundos que dura el seméaforo de salida: DNF.

13.2. Bloguear el enlace al control, impidiendo que pueda acceder: 3 minutos de sancién.

13.3. Chocar intencionadamente con un piloto: Descalificacién

13.4. Sacar 4 ruedas fuera del asfalto en el tramo, sera tiempo NULO a de criterio del director de carrera:

13.5. Adelantar a un piloto en tramo de manera temeraria o poniendo en riesgo su integridad: 10 segundos
de sancion.

13.6. Dejarse adelantar en tramo y hacerlo de manera temeraria o poniendo en riesgo su integridad: 10
segundos de sancion.

13.7. No dejarse adelantar por el piloto que lo atrapa, aun siendo posible sin grandes riesgos: DNF con
3’'minutos de sancién respecto al peor tiempo de su categoria

13.8. Ir en direccién contraria siempre que no sea para devolver el coche al sentido del tramo tras un
trompo: Descalificacién.

13.9. Faltas de respeto o desobediencia hacia la organizacién o compafieros: Descalificaciéon. No se
puede “jugar” y/o chocar en ningun punto del tramo, enlaces, box o podio.

13.10. Esta totalmente prohibido calentar gomas en cualquier parte del tramo de forma anormal,
mantener freno de mano, ir marcha atras, donuts, o aprovecharse de cualquier BUGs de assetto
corsa para calentar ruedas, etc etc. Estas infracciones seran sancionadas con DNF

13.11. Esta totalmente prohibido la realizacién de maniobras para el calentamiento de neumaticos
(zigzagueos, frenadas, aceleraciones,...etc.) en la zona de Control, (Corresponde entre la pancarta
de aviso CH y el CH) seran sancionadas con DNF

13.12. En el momento que se sobrepase el arco de META y se aprovechase cualquier tipo de
objeto para aminorar o detener el coche (vallas, muros, sefiales, arboles etc. etc.) sera
sancionado con 30’
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Reclamaciones:

Las clasificaciones seran oficiosas una vez que se produce la llegada del ultimo piloto a la
meta del Gltimo tramo cronometrado. La clasificacion sera oficial cuando:

La organizacion lo confirme de todo el proceso de reclamaciones si las hay.

Si un piloto realiza una reclamacion, la clasificacion no sera oficial hasta que la organizacion la
analice y lo confirme en avisos en un plazo maximo de 48 horas de las resoluciones de las
reclamaciones y apelaciones que pudiesen haber.

¢ Como es el proceso parareclamar?

El derecho de reclamacion sélo correspondera a los participantes, y no podran presentarse
reclamaciones conjuntas. El canal oficial para enviar la reclamacion sera siempre a través del correo
verificaciones@simrally.es y en un plazo maximo de 24 horas tras disponer los participantes de las
repeticiones que la organizacién pondra en el canal del Discord de repeticiones.

a En la presentacion de la reclamacion, tiene que ir acompafado de una foto o
pequefio video
Tramo donde se comete la infraccidn
Minuto donde sucede la infraccion
Piloto que se reclama
Breve comentario de la infraccion

O Qo 0OT

El plazo maximo para resolver la reclamacién y dar una clasificacién oficial sera de 48 horas desde
la recepcién, exceptuando posibles casos especiales.

Pasadas las 48 horas se presentaran las penalizaciones correspondientes, y dando 24 h de plazo
para que el piloto afectado presente sus apelaciones, pasado este tiempo los resultados seran
OFICIALES

SIMRALLY intentard siempre disponer de las camaras oficiales de todos los tramos, pero es posible
que por algun problema técnico no siempre estén disponibles. En ese caso, el piloto reclamante
podra aportar la suya para corroborar la reclamacion.

APLICACION E INTERPRETACION DEL REGLAMENTO

El Director de Carrera es el méximo responsable de la aplicacién de los reglamentos de la
pruebay tendralaobligacién deinformar alos comisarios deportivos de todas las decisiones
importantes que esté obligado a tomar, de acuerdo con la normativa. Este puede estudiar y
revocar su decision aplicando la normativa vigente.

El derecho de reclamacion sélo correspondera a los participantes, y no podran presentarse
reclamaciones conjuntas (mas de 1 equipo). Estas se tramitaran al e-mail verificaciones@simrally.es

Cada participante es responsable de como presenta las pruebas graficas de cada reclamacion. El
plazo de la presentacidon expirard a las 24 horas de la puesta de las repeticiones en el canal
correspondiente. Para presentar una reclamacion contra mas de un participante, se deberan
presentar tantas reclamaciones como pilotos haya implicados.

Todos los casos no previstos en este reglamento seran estudiados por los comisarios deportivos.

Toda accion incorrecta, fraudulenta o antideportiva realizada por el participante sera juzgada por los
comisarios deportivos y podran imponer una penalizacién que puede llegar a la descalificacion.


mailto:verificaciones@simrally.es

